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9. a osztaly

Matematika (Kod: 1001)

Nagy hangsulyt fektetiink a logikus gondolkodas fejlesztésére.
A tanuloknak lehetdségiik nyilik elmélyiilni a matematika egyes
teriileteiben, megismerkedhetnek a térzsanyagban nem szerepld
érdekességekkel, valamint betekintést kapnak a gazdasagi
matematika alapjaiba.

Természettudomanyok (Kod: 1002)

Integralt modon tanuljdk a természettudomanyos tantargyakat.
Hangsulyt fektetiink a gyakorlati munkara is, s a képzés végén
plusz ismereteket sajatitanak el, amelyek segitik a sikeres
szereplést az emelt szintli érettségin a természettudomanyos
tantargyakbol.

9. b osztaly

Angol nyelv (Kod: 1003)

Német nyelv (Kod: 1004)

A tanuloknak lehet6ségiik nyilik az elsé nyelv magas szinti elsajatitasara, hamarabb teljesitik a kozépfokt nyelvvizsga
kovetelményeit, igy marad elegend6 id6 akar a felséfok nyelvvizsga és az emelt szintii érettségi szintjére eljutni, ill. a masodik

idegen nyelvet is magasabb szinten elsajatitani.

9. ¢ osztaly

Human (Kod: 1005)
Azoknak ajanljuk, akik érdeklédnek a magyar, torténelem és
média tantargyak irant. Valtozatos munkaformak (pl.
projektmodszer, dramapedagogia) alkalmazasaval mélyithetik el
a mindennapi élethez sziikséges kommunikacios készségeket.
Lehetdség nyilik a kortars irodalom mélyebb megismerésére is.

Informatika (Kod: 1006)

Az alaptantervet jelentdsen meghaladd 6raszamban tanuljak az
informatikat. Megismerkednek a felhasznaléi programok
széleskorli hasznalataval, a programozas elméletével ¢és
gyakorlataval, valamint felkésziilhetnek az emelt szinth
érettségire.
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9-10. Az alapdérahoz kapcsolddva tananyag bévitése és mélyitése.

11.

12.

Bizonyitasi modszerek, Geogebra hasznalata, nevezetes matematikai problémak,
gombi geometria, matematikai érdekességek

K6zgazdasagi alapfogalmak, vallalkozasi alapismeretek, pénziigyi alapfogalmalk,
megtakaritads, befektetések, el6takarékossag, portfélid, kamatos kamat szamitasa,
kamatlab meghatdrozasa, pénziigyi miveletek, ,modern piac”, t6zsde, pénzigyi
intézményrendszer, innovacio, fenntarthatdsag
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9. Matematikai alapok, mérések; alapvetd torvényszer(iségek; a természettudomanyos
kutatds modszerei; projektmodszer; kornyezettan / TEREPGYAKORLAT

10. BIOLOGIA - mikroszképos gyakorlatok / FIZIKA - Mérések (pl. tdmeg, slirliség, sebesség;
szabadesés; erémérés, rezgbmozgas / KEMIA — Kisérletek (pl. langfestés; ilepités, sz(rés,
beparlas, kristalyositas; desztillacio, extrakcid; diffuzio; katalizatorok; sav- bazis reakcidk
FOLDRAIJZ - Tajékozddas a térképen; éghajlattani gyakorlatok; globalis kdrnyezeti
problémak; topografiai gyakorlatok

11. Kornyezetvédelem

12: FIZIKA - Fizikatorténeti érdekességek; érdekes fizikai kisérletek
BIOLOGIA - taplalkozasi tudnivaldk; elsésegélynyuijtas; az emberi viselkedés alapjai,
humanetoldgia, pszicholdgia; biotechnoldgia; bioetika
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Az alapoérahoz kapcsoldédva

- tananyag bdvitése és mélyitése,

- kozép- és fels6foku nyelvvizsgara felkészités
- emelt szintd érettségire felkészités
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Beszédmdvelés és nyelvapolas

Dramapedagodgia (kommunikacids gyakorlatok, térérzékelést fejleszt6 jatékok, improvizaciok)
Honismeret és hazaszeretet (haza és irodalom; nemzeti hagyomanyaink, héseink, mondaink )
Szovegértés (értd és értelmezd olvasas, kritikai olvasas és kreativ olvasas)

Dramatorténet, szinjatszas (gorog szinjatszas, kozépkori szinpad, shakespeare-i szinpad,
klasszicista drama, avantgarde és az Ujabb iranyzatok)

Kényvtarismeret, mizeumi 6rak, levéltari munka, régészet / Projektmunka: Okori Egyiptom,
Eletmddtorténet a kdzépkorban, Egyhaztorténet a kdzépkorban

Médiaismeret



Emelt szintii informatika érettségire és informatikai szakiranyu tovabbtanuldsra is felkészit.

9. ECDL modulok kozul: informatikai alapismeretek, operacids rendszerek,
szovegszerkesztés, prezentdaciod, tablazatkezelés, konyvtarismeretei informatika

10. Grafikai programok, algoritmikus gondolkodas — programozas alapjai (LEGO robot),
informacids tarsadalom (halézatok), WEB programozas, konyvtarismeretei informatika

11. Adatbaziskezelés

12. Szamitogépes programozas (C++)



Oraszémok

9.évf. | 10.évf. | 11.évf. | 12.évf.
mindenki szamara egységes
kdzismereti és készségtargyak 33 34 30 29
intenziv orak +2 +2 +1 +2
fakultacio =1 v. 2 2+2 2+2
dsszesen 35 éra 36 6ra 35 éra 35 éra
sav — ha valaszt 2 2
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hienziy c-soporfok

Ceglédi

1001 - masematika

1002 - természettudomdnyok
1003 - angol

1004 - némes

1005 - humén

1006 - informatika
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Minden intenziv
csoportba jelentkezés
kiilon jelentkezésnek
mindsul és

kiilon koddal torténik.



Felvételi pontok szamitasa

Hozott pontok

A tanulo6 altalanos iskola 7. év végén ¢és 8. osztalyban félévkor kapott jegyeinek 0sszegét
1,5-del megszorozva vessziik figyelembe

magyar nyelv (2 x5 pont)

ke owopony
matematika (2 x5 pont) Maximum 75 pont
torténelem (2 x 5 pont)
idegen nyelv (2 x5 pont)

Szerzett pontok 175 pont

A kozpontilag szervezett irasbeli felvételi vizsgan elért pontokat
vessziik figyelembe

anyanyelv (sop) Maximum 100 pont

matematika (50 p)
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K6szonom a figyelmet!



